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	课程名称（中文）
	博弈论
	课程编码
	Z5410X0101

	课程名称（英文）
	Game Theory
	课程性质
（通识课/专业基础课/专业课）
	专业课

	学分
	总学时
	理论学时（课内）
	理论学时（课外）
	实践学时
	实践周数

	
	48
	48
	0
	0
	0

	开课单位
	学院：经济管理学院系：经济学系教研室：经济统计学

	课程负责人
	工资号
	姓名
	性别
	出生年月
	职称
	学位

	
	090370
	时奇
	男
	1979.7
	讲师
	博士

	前修课程名称
	中级微观经济学
	
	

	前修课程编码
	Z5410B0001
	
	

	其他主讲老师
	工资号
	姓名
	性别
	出生年月
	职称
	学位

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	选用教材
/参考书目
	Tadelis, Steven. Game Theory: An Introduction.

	
	Gibbons, Robert. Game Theory for Applied Economists.

	
	Osborne, Martin. An Introduction to Game Theory.

	教学目标和教学要求（需明确各教学环节对毕业要求的贡献，以及对培养学生知识、能力和素质的贡献）
	1、 教学目标
（1） 知识掌握
通过对本课程的学习，让学生在微观经济学的基础上，更加深入的了解人们在相互影响下如何决策，以及人类社会的竞争与合作的关系。
（2） 知识应用
学生在学习之后，能够根据本课程的理论，去用简单的模型分析现实中人类策略行为。
（3） 对培养学生知识、能力、素质的贡献
知识要求A2具有比较完善的数学知识和良好的数学基础，能够运用数学方法理解和分析经济问题。A4 牢固掌握经济学基础知识、基本理论和基本应用技能；A5掌握经济运行规律和经济指标的内在联系。A7熟悉经济学理论运用的市场环境、政策依据和政策效果。
能力要求B2具有自主学习、独立思考，不断接受新知识、新理论、新技术的能力。B3具有将专业理论与知识融会贯通，综合运用专业知识分析和解决问题的能力。
素质要求C4具有完整的知识结构和良好的科学、人文素养。
二、教学要求
在课堂上认真听课，不得玩手机等电子设备或看其他书籍；在课后阅读教师指定的书目或文献，并完成教师布置的习题，加深对课程内容的理解。

	课程简介（英文）
	Game theory provides a framework based on the construction of rigorous models
that describe situations of conflict and cooperation between rational decision makers. We will discuss four classes of games: static games of complete information, dynamic games of complete information, static games of incomplete information, and extensive games of imperfect/incomplete information. Corresponding to these four classes of games will be four notions of equilibrium in games: Nash equilibrium, subgame-perfect Nash equilibrium, Bayesian Nash equilibrium, and perfect Bayesian equilibrium.

	课程主要内容及学时安排
	1. Strategic Game with Complete Information (12 hours)
Strategic Games with Pure Strategies; Dominance in Pure Strategies; Iterated Elimination of Strictly Dominated Pure Strategies; Nash Equilibrium in Pure Strategies; Mixed Strategies.
2. Strategic Games with Incomplete Information(10 hours)
Bayesian Games and Bayesian Equilibrium; Inefficient Trade; Committee Voting; Auctions and Competitive Bidding.
3. Extensive Games with Perfect Information (10 hours)
Dynamic Games with Perfect Information and its Nash Equilibrium; Sequential Rationality and Subgame Perfect Nash Equilibrium; Multistage Games; Repeated Games; Strategic Bargaining.
4. Extensive Games(12 hours)
Extensive Games with Imperfect Information. Perfect Bayesian Equilibrium; Sequential Equilibrium; Signaling Games; Reputation; Cheap Talk.
5. Moral Hazard(4 hours)
The Basic Moral Hazard Model; Multitask Incentives; Team Moral Hazard and Collusion.

	理论/实践课程考核评价
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	类别
（分数权重）
	考核

	
	
	方式
	内容
	支撑点
	备注

	
	（理论）过程考评
（25%±15%）/
（实践）准备考评
（20%±15%）
	平时成绩（20%）
	单元练习题、课程参与度等
	A4 A5 A7A9
B2 B3
C1 C2 C4
	

	
	（理论）期中考评
（25%±15%）/
（实践）过程考评
（40%±15%）
	期中考试（20%）
	开卷考试
	A4 A5 A7
B2 B3
C2 C4
	




	
	
	
	
	
	

	
	（理论）期末考评
（50%±15%）/
（实践）报告考评
（40%±15%）
	期末考试
（60%）
	闭卷
	A4 A5 A7
B2 B3
C2 C4
	



课程负责人签名：时奇 日期：2016年3月7日
